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Zadanie warsztatowe podczas „Lekcji o Funduszach Europejskich. Przedsiębiorczość III”

Forma pracy: praca w grupach uczniów, zgodnie ze scenariuszem zajęć

- materiał nauczyciela
Poniżej znajduje się opis innowacyjnego pomysłu na biznes. Pod nim (w punktach: 1 - 15) wyszczególnionych zostało kilka głównych informacji na temat tego pomysłu. Korzystając z nich, stwórzcie Business Model Canvas wpisując w odpowiednie pola dołączonego schematu właściwe cyfry. 

Następnie, korzystając z informacji zawartych w opisie pomysłu na biznes, a także
w znajdujących się pod nim punktach – uzupełnijcie uproszczony wniosek do Platformy startowej dla nowych pomysłów. Pola, do których nie znajdziecie informacji w treści zadania uzupełnijcie własnymi propozycjami. Zadanie należy rozwiązać zespołowo (4-5 osób).

Aplikacja komponująca dania „Foodpick”

Aplikacja komponująca dania „Foodpick” to innowacyjny pomysł trzech licealistów. Mobilna aplikacja ma pomóc w przygotowywaniu posiłków i ograniczyć marnotrawstwo jedzenia. Znajduje się w niej coś na kształt lodówki, którą uzupełniasz tak, jak własną lodówkę
w domu. Z tą różnicą, że do tej mobilnej po prostu wpisujesz produkty spożywcze, które znajdują się w Twojej lodówce i mieszkaniu. W kolejnym kroku wybierasz posiłek, jaki chcesz skomponować: śniadanie, przekąskę, obiad lub kolację. Aplikacja podpowiada Ci, co mógłbyś stworzyć z posiadanych produktów. Co więcej! Wersja „pro” (płatna) aplikacji doradzi Ci,
co możesz dokupić, aby wyczarować jeszcze atrakcyjniejsze danie. Dzięki takiemu  rozwiązaniu masz gotowe pomysły - bazujesz na dostępnych produktach, zapobiegając ich zepsuciu i wyrzuceniu.

· Brak Ci pomysłów na posiłek?

· Nie chcesz wyrzucać jedzenia?

· Masz problem z tworzeniem listy zakupów?

· Chcesz oszczędniej prowadzić budżet domowy?

Aplikacja „Foodpick” to Twoje najlepsze rozwiązanie!

Informacje na temat aplikacji (do wykorzystania w zadaniu):

1. Aplikacja jest nowością zarówno na rynku polskim, jak i zagranicznym.

2. Młodzi twórcy poszukują do współpracy kucharzy, którzy pomogliby stworzyć propozycje nowych dań do aplikacji.

3. „Filarem firmy” są trzej młodzi pasjonaci informatyki, którzy sami opracowali aplikację i będą czuwać nad jej rozwojem i bezawaryjnością.

4. Aplikacja wymaga przeprowadzenia testów, po których będzie gotowa do wprowadzenia na rynek.

5. Dzięki social media twórcy aplikacji rozpowszechnią swój pomysł wśród potencjalnych użytkowników.

6. Zdaniem twórców, dzięki aplikacji można zapobiegać ogromnemu problemowi marnotrawstwa jedzenia na świecie.

7. Aplikacja skierowana jest do młodych ludzi, którzy nie mają pomysłu na dania
i posiadają ograniczone środki finansowe na utrzymanie, np. do uczniów i studentów.

8. Koszt stworzenia aplikacji i przygotowania do wejścia na rynek wynosi 12 tys. zł. Jest to koszt jednorazowy i firma nie ponosi żadnych dodatkowych opłat od każdego użytkownika, czy sprzedanej wersji „pro”.

9. Wersja „pro” stanowi źródło przychodu z aplikacji (szacuje się, że w pierwszym roku sprzedanych zostanie 9 tys. abonamentów „pro”, każdy w cenie 20 zł)).

10. Użytkownikami będą także osoby bardzo aktywne na co dzień, które nie mają czasu na obmyślanie codziennego menu.

11. Jeden rok działalności firmy wiąże się z kosztem równym 72 tys. zł (wynagrodzenia, marketing, opłata sklepów z aplikacjami, usprawnienia, rozwój i testy aplikacji, itp.).

12. Aplikacja dostępna będzie w sklepach z aplikacjami.

13. Ważna w rozwoju firmy będzie współpraca z organizacjami studenckimi.

14. Aplikacja pozwala użytkownikom na samoobsługę. 

15. Aplikacja skierowana jest wyłącznie do polskiego użytkownika, ale twórcy nie wykluczają wejścia w przyszłości na rynki zagraniczne.

16. Twórcy potrzebują przeprowadzić badania rynku, żeby lepiej dopasować propozycję wartości do jego potrzeb.

17. Dzięki aplikacji, użytkownicy będą mogli oszczędniej prowadzić budżet domowy. 

18. Zdaniem twórców, koszt marketingu związany z wprowadzeniem produktu na rynek wyniesie 8 tys. zł. Uznawany jest on zatem za koszt związany z wytworzeniem produktu.

Schemat modelu biznesowego Business Model Canvas, który otrzyma każdy zespół w formie karty pracy:

	Kluczowi partnerzy

Czy potrzebujesz partnerów? Kto i w czym mógłby Ci pomóc? Które ich działanie są dla Ciebie niezbędne?
	Kluczowe aktywności

Jakie musisz podjąć działania, żeby stworzyć produkt, wprowadzić go na rynek i dotrzeć do klienta?


	Propozycja wartości

Jaki produkt oferujesz? W czym jest lepszy od produktu konkurencji? Jaką potrzebę odbiorcy chcesz rozwiązać za pomocą swojego produktu? Co jest dla nich kluczowe? 
	Relacje z klientami

Jakiej relacji z Tobą potrzebuje Twój klient (osobistego wsparcia, automatycznej, szybkiej obsługi, itp.)? Jakie relacje musisz nawiązać?
	Segmentacja klientów

Do kogo kierujesz swój produkt (kto będzie Twoim klientem)?

	
	Kluczowe zasoby

Jakich zasobów potrzebujesz, aby stworzyć produkt i dotrzeć do klienta?


	
	Kanały dystrybucji

Jak produkt może być dostarczany? Gdzie będziesz go sprzedawać?
	

	Koszty

Jakie poniesiesz koszty związane z wprowadzeniem Twojego produktu na rynek?


	Przychody

Które elementy Twojego produktu będą płatne (za co klienci będą
Tobie płacić)? 
W jaki sposób będziesz zarabiać?


Uproszczony wniosek do Platformy startowej dla nowych pomysłów, który otrzyma każdy zespół w formie karty pracy:

FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY

	Imię i nazwisko Pomysłodawcy
	

	Nazwa projektu
	


	Problem/potrzeba rynkowa

	· Opisz problem/potrzebę rynkową jaką chcesz rozwiązać dzięki swojemu Pomysłowi.

· Napisz, jak obecnie rynek radzi sobie z tą potrzebą/problemem.

	


	Prezentacja pomysłu

	· Opisz oferowany produkt.

· Wskaż potrzebę, na jaką odpowiada

· Opisz jak zaspokoisz zidentyfikowaną potrzebę rynkową.

· Czy widzisz szansę rozwoju swojego produktu/usługi w przyszłości. Jeśli tak, przedstaw ją.

	


	Rynek

	· Do kogo kierowany jest produkt? Opisz jego odbiorcę/klienta.

· Czy produkt będzie sprzedawany na rynku krajowym, czy poza nim?

· Przedstaw obecną sytuację na rynku (jakie są obecnie stosowane rozwiązania, trendy, prognozy).

	

	Konkurencja

	· Opisz, na czym polega innowacyjność Twojego produktu.

· Opisz swoich głównych konkurentów. 

· Przedstaw, w czym Twój produkt ma przewagę nad konkurencją.

· Wymień bariery wejścia na rynek (technologia, wiedza, kapitał, kwestie formalne, itp.).

	


	Realizacja pomysłu

	· Wymień działania, które już wykonałeś/aś, aby wdrożyć swój produkt.

· Wymień usługi, które będą Ci potrzebne, aby wdrożyć pomysł.

· Napisz, kiedy Twoim zdaniem powstanie Twój produkt.

· Jakie widzisz ryzyko niepowodzenia we wdrożeniu Twojego produktu na rynek? Jak zamierzasz je minimalizować?

	


	Opis zespołu

	
	Imię i nazwisko
	Doświadczenie
	Rola w pracy nad pomysłem
	Udział w spółce

	1.
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	

	
	Prognoza kosztów i zysków

	1.
	Koszty  wytworzenia produktu
	

	2.
	Koszt prowadzenia działalności w ciągu 1 roku
	

	3.
	Wielkość sprzedaży w ciągu 1 roku
	

	4.
	Cena sprzedaży  1 szt. produktu
	

	5.
	Przychód ze sprzedaży w ciągu 1 roku (4*3 – 1)
	

	6.
	Zysk/Strata (5-2)
	


 

